Maturitni témata

Informatika a vypocetni technika — Maturitni zkouska
v profilové ¢asti

Skolni rok: 2024/2025

1. Stavba pocitace — zakladni komponenty
Zakladni schéma pocitace, paméti, princip pevného disku a CD/DVD, princip
zapisovatelného CD/DVD, porovnani paméti zhlediska doby uloZeni,
software.

2. Stavba pocitace — periferie
Co je to periferie a k éemu slouzi, tiskarny, déleni monitord a jejich princip,
princip digitalniho fotoaparatu a skeneru.

3. Pocitacové sité
Topologie siti, realizace sité — kabely, konektory, rozbocovaé — switch —
bridge, komunikace v siti — protokoly, komunikacéni software, zabezpeceni sité.

4. Operacni systémy
Uloha operaéniho systému v PC, zabezpeéeni dat v operaénich systémech,
zaklady ovladani operacniho systému MS Windows — struktura sloZek,
kopirovani soubortl, mazani soubor(, pfikazovy fadek systému MS Windows —
kopirovani a pfesun soubor(, tvorba slozek, mazani soubor(, nastaveni
Windows, reseni potizi s Windows, protokoly Windows

5. LibreOffice Writer — zaklady prace s textem
Zakladni vlastnosti textu, znakové a odstavcové Upravy, zakladni vlastnosti
odstavce, kopirovani a pfesun textu, prace stabulkami a obrazky, tisk
dokumentu.

6. LibreOffice Writer — hromadna korespondence
Prace s novou databazi, prace s hotovou databazi, vytvoreni dopisu, obalek a
Stitku, tisk jen nékterych zaznami

7. LibreOffice Calc — zakladni prace se sesitem
Vkladani, mazani a prfejmenovani listu, slu¢ovani bunék, uprava obsahu
bunky, formatovani bunék, zapis vzorce, pouziti funkci ve vzorci, vytvoreni
grafu, tisk dokumentu.

8. LibreOffice Calc — nastroje
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parametry, kontingenc¢ni tabulka.




9. LibreOffice Impress — prace s prezentaci
Snimek, vlastnosti snimku, nastaveni vzhledu prezentace, vkladani objektl do
prezentace, vyuziti animaci, fizena nelinearni prezentace, vkladani objekt(
z jinych prezentaci, zasady pro tvorbu prezentaci

10.Pocitacova grafika
Rozdily mezi vektorovou a bitmapovou grafikou, zastupci programd pro
jednotlivé druhy grafiky. Prace s vektorovou grafikou v programu INKSCAPE,
prace s bitmapovou grafikou v programu GIMP.

11.Jazyk HTML - zakladni pouziti
ZnacCka a jeji parametry, parové a neparové znacky, struktura dokumentu
v jazyce HTML, formatovani textu a &islovani odstavcl, pouziti barev

12.Jazyk HTML — pokrocilejsi uziti jazyka
Tabulky a prace s nimi (slu¢ovani sloupcu, rfadkl ...), vkladani obrazk{, barvy
v tabulkach, definice vlastnich barev, vkladani odkazl, vyuziti tabulek pfi
formatovani stranky, moznost vyuziti styli CSS.

13.Navrh databaze
Architektura klient-server, struktura dat v databazi, relace, E-R schéma, typy
vztah(l, pfevod schématu do tabulek

14.Tvorba tabulek aplikaci LibreOffice Base
Vytvoreni tabulky v navrhovem zobrazeni, naplnéni tabulek daty, datove typy,
kli¢, tvorba tabulky pomoci pfikazu Jazyka SQL, vymazani dat z tabulky,
vymazani tabulky samotné, vyuZziti jazyka SQL pro vymazani dat z tabulky,
vymazani jazyka SQL pro vymazani tabulky

15.Dotazy v databazi
Ziskavani dat pomoci dotazi, tvorba dotazl pomoci navrhafe, pouziti jazyka
SQL pro dotaz, agregacni funkce, seskupovani.

16.Algoritmizace
Algoritmus, zapis algoritmu, programovaci jazyky. Sestaveni konkrétniho
algoritmu a jeho obecny zapis pomoci vyvojového diagramu.

17.Jazyk C# - proménné a vyrazy, pfifazovaci prikaz
Proménna v jazyce C#, deklarace proménné, typ promé&nné, limity datovych
typu, slozitejsi datove typy, nacitani a vypis obsahu proménné, pfifazovani do
proménnych, operace s proménnymi.

18.Jazyk C# - podminény pfikaz a cykly
Zapis podminky, datovy typ spojeny s podminkou, neupiny a uplny podminény
pfikaz a jejich zapisy ve vyvojovéem diagramu, cyklus s podminkou na zacatku,
cyklus s podminkou na konci

19.Jazyk C# - struktury a tfidy
Deklarace struktury a jeji pouziti, deklarace tfidy a jeji pouziti, vytvoreni
nového objektu z tridy, konstruktory a metody, dédéni mezi tfidami




20.Jazyk C# - programovani pro Windows
Formulafe, ovladaci prvky a jejich vlastnosti, udalosti formulafa a reakce na
né, kresleni do formulare
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